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1 2 3

Árgel Amsterdam Astracán

 Negocios Argelia  Museo Holanda  Pesca Rusia

4 5 6

Atenas Bagdad Baku

 Turística Grecia  Negocios Iráq  Industria Azerbeyián

7 8 9

Barcelona Belgrado Bergen

 Museo España  Museo Servia  Puerto Noruega

10 11 12

Burdeos Bruselas Bucarest

 Agricultura Francia  Negocios Bélgica  Industria Rumania





13 14 15

Budapest El Cairo Copenhague

 Agricultura Hungría  Turística Egypto  Museo Dinamarca

16 17 18

Dniepropetrovsk Dublín Edimburgo

 Agricultura Ucrania  Puerto Irlanda  Industria Reino Unido

19 20 21

Funchal Ginebra Göteborg

 Pesca Portugal  Turística Suisa  Negocios Suecia

22 23 24

Helsinki Heraklión Isla de Pico

 Pesca Finlandia  Puerto Grecia  Turística Portugal





25 26 27

Estambul Jerusalén Kiev

 Museo Turquía  Museo Israel  Industria Ucrania

28 29 30

Lisboa Londres Marsella

 Museo Portugal  Museo Reino Unido  Industria Francia

31 32 33

Milán Minsk Munich

 Negocios Italia  Agricultura Belarusia  Negocios Alemania

34 35 36

Múrmansk Nápoles Nicosia

 Puerto Rusia  Turística Italia  Pesca Cypre





37 38 39

Odesa Oslo Östersund

 Negocios Ucrania  Turística Noruega  Agricultura Suecia

40 41 42

Oviedo Perm Praga

 Pesca España  Agricultura Rusia  Turística República Checa

43 44 45

Reykjavík Riga Rostov del Don

 Pesca Islandia  Turística Letonia  Museo Rusia

46 47 48

Sofía San Petersburgo Estocolmo

 Agricultura Bulgaria  Museo Rusia  Museo Suecia





49 50 51

Tabriz Tánger Tirana

 Agricultura Irán  Puerto Marruecos  Puerto Albania

52 53 54

Torshavn Trípoli Trömsö

 Puerto Dinamarca  Industria Libia  Pesca Noruega

55 56 57

Túnez Valencia La Valetta

 Puerto Túnez  Industria España  Pesca Malta

58 59 60

Viena Varsovia Zagreb

 Museo Austria  Industria Polonia  Negocios Croacia





1 Carterista 2 Perdido

Te han robado todo tus billetes de viaje.
Te has perdido en esta ciudad. Pierdes tu próximo 

turno.

3 Viaje de negocios 4 Vacaciones

Antes de viajar a tu próximo destino tienes que visitar 
una feria de agricultura (hay una en Dniepropetrovsk, 

una en Burdeos y una en Tabríz)

Necesitas unas vacaciones al mar. Antes de viajar a tu 
próximo destino tienes que visitar una de las 

ciudades Isla de Pico, Nicosía o Astracán.

5 Viaje cultural 6 Viaje deportivo

Has obtenido una bolsa para estudiar arte. Antes de 
viajar a tu próximo destino tienes que visitar el 

museo de Londres, de San Petersburgo o de 
Barcelona.

Tu equipo de fútbol juega en la liga de campeones y 
tienes que jugar un partido fuera de casa. Antes de 

viajar a tu próximo destino tienes un partido contra el 
Dinamo Kiev, el Bayern de Munich o el AEK Atenas.

7 Maletas perdidas 8 Airmiles

Has olvidado tus maletas en la última ciudad que has 
visitado, regresa ahí antes de viajar a tu próximo 

destino.

Has collectionado suficiente airmiles para recibir un 
billete de avion gratis.

9 Torneo de Ajedrez # Exibición de Agricultura

Pon tu ficha inmediatamente en Reykjavík (Islandia) 
para visitar un torneo de Ajedrez.

Pon tu ficha inmediatamente en Perm (Rusia) para 
visitar una exibición de agricultura.

# El Papa # Las Fallas

Pon tu ficha inmediatamente en Roma (Italia) para 
una audiencia con el Papa.

Pon tu ficha inmediatamente en Valencia (España) 
para visitar las fiestas tradicionales.





# Concurso # Coche Bomba

¡Enhorabuena! Has ganado un concurso de belleza y 
tu premio es tres gratis billetes de viaje.

Ha explotado un coche bomba en la estación de tren 
en Túnez, por eso desde ahora no es posible viajar en 

tren entre Túnez y Trípoli.

# Huelga # Accidente

Los marineros en Riga están en huelga, por eso desde 
ahora no es posible viajar en barco entre Riga y 

Copenhague.

Ha ocurrido un accidente terrible en el aeropuerto de 
Viena, por eso desde ahora no es posible viajar en 

avión entre Viena y Estocolmo.

# Overbooking # Pesadilla Rusa

Tu viaje reservado tiene overbooking, no hay más 
sitio libre. Tienes que cambiar todos tus billetes por la 

misma cantidad de billetes nuevos.

Has tenido una pesadilla horrorosa y despiertas en 
Múrmansk (pon tu ficha ahí inmediatamente).

# Pesadilla Irlandés # Pesadilla Árabe

Has tenido una pesadilla horrorosa y despiertas en 
Dublín (pon tu ficha ahí inmediatamente).

Has tenido una pesadilla horrorosa y despiertas en 
Bagdad (pon tu ficha ahí inmediatamente).

# Pesadilla Africana # Pesadilla Danés

Has tenido una pesadilla horrorosa y despiertas en 
Túnez (pon tu ficha ahí inmediatamente).

Has tenido una pesadilla horrorosa y despiertas en 
Copenhague (pon tu ficha ahí inmediatamente).

# Renovar visa # Agencia de viaje Industría

Tu pasaporte está caducado, pierdes tu próximo 
turno para renovarlo.

Si te encuentras en una ciudad de industría (gris) tu 
agencia de viaje te regala un billete de viaje a elegir.





# Agencia de viaje Puerto # Agencia de viaje Museo

Si te encuentras en una ciudad de puerto (azul) tu 
agencia de viaje te regala un billete de viaje a elegir.

Si te encuentras en una ciudad de museo (amarillo) tu 
agencia de viaje te regala un billete de viaje a elegir.

# Agencia de viaje Capital # Agencia de viaje Isla

Si te encuentras en una capital (rojo) tu agencia de 
viaje te regala un billete de viaje a elegir.

Si te encuentras en una isla (tambien Reino Unido y 
Irlanda) tu agencia de viaje te regala un billete de 

viaje a elegir.

# Agencia de Viaje Escandinavia # Agencia de Viaje FueraEuropa

Si te encuentras en una ciudad en Escandinavia 
(Islandia, Noruega, Suecia, Finlandia o Dinamarca) tu 
agencia de viaje te regala un billete de viaje a elegir.

Si te encuentras en una ciudad fuera de Europa 
(Marruecos, Argélia, Túnez, Turquía, Israel, Egipto, 

Irak o Irán) tu agencia de viaje te regala un billete de 
viaje a elegir.

# Agencia de Viaje Mediterráneo # Agencia de Viaje Cultural

Si te encuentras en un país Latino (España, Francia, 
Italia o Portugal) tu agencia de viaje te regala un 

billete de viaje a elegir.

Si te encuentras en un país que tiene una ciudad de 
musea (amarillo) tu agencia de viaje te regala un 

billete de viaje a elegir.

# Comportamiento inaceptable # Grafiti

Has insultado al alcade de Burdeos, por eso desde 
ahora no te permiten viajar por esta ciudad (si 

Burdeos es tu destino, cámbialo).

Sospechan que has escrito "coño" en la mesquita de 
Estambul por eso desde ahora no te permiten viajar 

por esta ciudad (si Estambul es tu destino, cámbialo).

# Problemas políticos # Violencia de los hinchas

Por simpatías con los comunistas el gobierno de 
Polonia te han declarado como Persona Non Grata y 
desde ahora no te permiten viajar por este país (si 

Varsovia es tu destino, cámbialo).

Has tirado cohetes en San Siro y te han echado de 
Milán, por eso desde ahora no te permiten viajar por 

esta ciudad (si Milán es tu destino, cámbialo).





# Concurso de música clásica # Derechos de muelle

Has ganado un concurso de música clásica. Pon tu 
ficha inmediatamente en una de las ciudades de 

muséo (amarilla).

Necesitas renovar los derechos de muelle. Pon tu 
ficha inmediatamente en una de las ciudades de 

puerto (azul).

# Presentación # Invitación del presidente

Estás invitado para ver una presentación de las 
máquinas más nuevas. Pon tu ficha inmediatamente 

en una de las ciudades de industría (gris).

El presidente de un país importante necesita tu 
consejo en unos asuntos políticos. Pon tu ficha 
inmediatamente en una de las capitales (rojo).

# Agencia de viaje Agricultura # Agencia de viaje Pesca

Si te encuentras en una ciudad de agricultura (verde) 
tu agencia de viaje te regala un billete de viaje a 

elegir.

Si te encuentras en una ciudad de pesca (blanco) tu 
agencia de viaje te regala un billete de viaje a elegir.

# Agencia de viaje Negocios # Agencia de viaje Turistica

Si te encuentras en una ciudad de negocios (naranja) 
tu agencia de viaje te regala un billete de viaje a 

elegir.

Si te encuentras en una ciudad de turismo (rosa) tu 
agencia de viaje te regala un billete de viaje a elegir.

# Premio en la tele # Viaje de negocios

En un programa en la tele has ganado un viaje a una 
ciudad turística. Pon tu ficha inmediatamente en una 

de las ciudades turísticas (rosa).

Es la hora de visitar tus relaciones del negocio. Pon tu 
ficha inmediatamente en una de las ciudades de 

negocios (naranja).

# Concurso de pesca # A comprar

Vas a compartir en un concurso de pezca. Pon tu 
ficha inmediatamente en una de las ciudades de 

pesca (blanco).

Vas de compra en una coperativa de agricultura. Pon 
tu ficha inmediatamente en una de las ciudades de 

agricultura (verde).





# Invierno # Inauguración Odesa - Bucarest

Ha comenzado el invierno, por eso desde ahora no es 
posible viajar en barco entre Múrmansk y Trömsö.

Los gobiernos de Rusia y Romania celebran la 
inauguración de la linea nueva del tren entre Odesa y 
Bucarest. Desde ahora todo el mundo puede usarla.

# Terremoto # El barco sobre el Danubio

Había un terremoto en la costa de Bulgaria, por eso 
desde ahora no es posible viajar en tren entre 

Estambul y Sofía.

El barco sobre el Danubio se ha inhundado, por eso 
desde ahora no es posible viajar en barco entre Viena 

y Budapest.

# Inauguración Munich - Milan # Barco entre Malta y Trípoli

Los gobiernos de Alemania y Italia celebran la 
inauguración de la linea nueva del tren entre Munich 

y Milan. Desde ahora todo el mundo puede usarla.

Los gobiernos de Malta y Líbia celebran la 
inauguración del barco nuevo entre La Valetta y 

Trípoli. Desde ahora todo el mundo puede usarla.

# Día de fiesta nacional # Intercambio

Hoy celebran el día nacional de fiesta. Recibes tres 
gratis billetes de viaje.

Tu empresa contribuye en un projecto de 
intercambio internacional. Cambia la ficha de lugar 

con el jugador que juega detrás de tí.

# Estreno de cine # Tarjeta de Oro

Tienes un papel en la película nueva de Almodóvar. 
Antes de viajar a tu próximo destino tienes que ir a 

una de las capitales (roja) para visitar el estreno.

Eres el cliente que más viajes ha realizado en este 
mes. Por eso tu agencia de viaje te regala un billete 

de viaje a elegir.

# Tarjeta de Oro # Tarjeta de Oro

Eres el cliente que más viajes ha realizado en este 
mes. Por eso tu agencia de viaje te regala un billete 

de viaje a elegir.

Eres el cliente que más viajes ha realizado en este 
mes. Por eso tu agencia de viaje te regala un billete 

de viaje a elegir.
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Travel Time - Viaje por Europa.
 

I. El juego.

El juego es para 2 a 6 jugadores.

 

El objetivo del juego es viajar a 5 destinos (ciudades)diferentes y luego regresar a tu ciudad natal. 

Todo tipo de obstáculos te molestan durante tus viajes y también pueden ocurrir cosas 

inesperadas. Sé flexible e inteligente. Con un poco de suerte, volverás a casa sano y salvo.

II. El tablero de juego.

El tablero muestra el mapa de Europa con 8 tipos de ciudades y 3 tipos de conexiones. Hay billetes 

de viaje (verdes), cartas de destinos (azules) y tarjetas de acción (rojos). También necesitas un 

dado, 6 fichas y unos "bloqueos" que muestran las conexiones que no podemos utilizar.

 

En el mapa se ven 66 ciudades, divididas en 8 tipos: 6 capitales (rojas), 12 ciudades de museo 

(amarillas), 8 ciudades de industria (grises), 8 ciudades de turismo (rosas), 8 ciudades de negocios 

(naranjas), 8 ciudades de pesca (blancas) y 8 ciudades de puerto (azules).

 

Entre las ciudades hay conexiones. Las verdes con carriles de tren, los azules son rutas de barco y 

los rojos son vuelos de avión. También hay billetes de tren, barco y avión. Si quieres viajar de una 

ciudad a otra, pagas el viaje con el billete correspondiente. Hay más conexiones de tren que de 

barco, por eso hay más billetes de tren que de barco.

III. Inicio del juego.

En principio, cada jugador elige una capital como su ciudad natal. Cada capital tiene su propio color 

(Madrid: amarillo, París: azul, Berlín: negro, Moscú: rojo, Ankara: verde, Roma: blanco). El color de tu 

ficha es iqual que el color de tu ciudad natal.
 

Cada jugador pone su ficha en su ciudad natal y recibe 2 cartas de destino y 5 billetes de viaje. 

Ahora echamos el dado. Él que tira más alto puede comenzar y después siguen los demás en el 

sentido del reloj.
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IV. Tu turno.

Cuando es tu turno, puedes viajar o duermes una noche en la ciudad donde te encuentras.

 

Cuando viajas, pones un billete de viaje sobre la mesa, dices en voz alta “Voy en (tren/barco/avión) 

a (nombre de la ciudad)”, y mueves tu ficha a esa ciudad, a través de una conexión que se 

corresponda con el billete de viaje. Por ejemplo: para ir de Roma a Milán pagas con un billete de 

tren, para ir de Roma a Nápoles pagas con un billete de barco y para ir de Roma a Madrid pagas 

con un billete de avión.
 

NO puedes viajar a una ciudad en la que ya esté otro jugador. Elige otra ruta, o quédate una noche 

más donde estás y tira el dado.

 

Si no quieres viajar, te quedas una noche en esta ciudad y tiras el dado para ver qué pasará ese 

día:

- Si sacas 1, vas a trabajar y ganas 1 nuevo billete de viaje del montón.

- Si sacas 2, vas a trabajar y ganas 2 nuevos billetes de viaje del montón.

- Si tiras 3, vas a trabajar y ganas 3 nuevos billetes de viaje del montón.

- Si tiras 4, vas a ser un polizón del tren (sin pagar) y viajas a otra ciudad que tenga conexión por 

tren con la ciudad en la que te encuentras. Si no hay conexión de tren desde la ciudad donde estás, 

pierdes el turno.

- Si sacas 5, vas a ser un polizón del barco (sin pagar) y viajas a otra ciudad que tenga conexión de 

barco con la ciudad donde estás. Si no hay conexión por barco desde la ciudad donde estás, 

pierdes tu turno.
- Si sacas 6, coges un tarjeta de acción del montón y lees lo que ha pasado ese día.

 

Si tiras 1, 2 o 3 recibes 1, 2 o 3 billetes de viaje, pero NO mueves tu ficha. Por lo tanto, tienes que 

esperar a tu siguiente turno.

 

Si echas 4 o 5: si la ciudad tiene más de una conexión de tren o barco, puedes elegir a dónde vas, 

pero de todos modos tienes que mover tu ficha a otra ciudad.
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Si sacas un 6, puede pasar cualquier cosa. Puede ser que tengas que mover tu ficha 

inmediatamente a otra ciudad, puede ser que puedas quedarte la tarjeta de acción para usarlo más 

tarde (por ejemplo, para usarlo como billete de viaje gratuito para cualquier medio de transporte), 

posiblemente se bloquee una determinada conexión para su uso posterior o se abra una nueva 

conexión (estas cosas son para todos los jugadores) o puede ser que la tarjeta te diga que primero 

visites otra ciudad (y te quedas con la tarjeta de acción hasta que hayas cumplido la tarea).

 

Cumple siempre primero las tareas del tarjeta de acción antes de continuar tu viaje a las 5 

ciudades de destino. Puede ocurrir que vuelvas a tirar 6 y consigas otra tarea de acción, pero si 

tienes más de una tarea que cumplir, cumple primero la última. Por ejemplo, estás en Roma sin 

billetes de viaje. Tiras un 6 y tienes que visitar Burdeos, pero sigues sin tener billetes de viaje, así 

que cuando te toca de nuevo, tiras otro 6, y ahora sacas una tarjeta de acción para visitar Kiev. En 

tu siguiente turno, primero vas a Kiev, de ahí a Burdeos, y después de llegar a Burdeos, puedes 

continuar tu viaje por las 5 ciudades de destino para intentar ganar la partida.

V. Llegar a un destino

Cuando comienza el juego, dispones de dos cartas de destino. Esto te da la oportunidad de elegir 

primero el destino más fácil. Cuando llegues a un destino, pones la carta abierta delante de ti, para 

que todos puedan verla, y anuncias que has llegado a tu destino. Con 1, 2 o 3 destinos abiertos, 

recibirás una nueva carta de destino (y seguirás teniendo dos destinos para elegir). Si has llegado 

a tu 4º destino, la última carta ya está en tus manos. Si has alcanzado el 5º destino, tendrás que 

volver a tu ciudad de origen. Por lo tanto, no recibirás más cartas de destino cuando llegues a los 

dos últimos destinos.

VI. Ganar el juego

Sólo puedes ganar el juego cuando llegues a tu ciudad de origen, utilizando tu último billete de 

viaje. Tienes que usar exactamente todos tus billetes de viaje, por lo que es importante planificar el 

camino de vuelta a casa (o necesitarás un poco de suerte) si quieres ganar el juego.

 

No puedes viajar a una ciudad en la que ya haya otro jugador, a menos que estés a punto de ganar 

la partida y viajes a tu ciudad de origen con tu último billete de viaje. Si ya hay otro jugador allí, 

aún puedes hacer el viaje. No sería justo que otro jugador ponga su peón en tu ciudad natal y lance 

el dado cuando sea su turno, solo para evitar que ganes la partida, ¿verdad?
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VII. Manual de construcción

El juego consiste en un archivo PDF con las siguientes páginas:

 

Página 1 - el Logo. Imprímelo en el reverso de una de las páginas del tablero de juego (que es 

visible cuando plastificas y doblas el juego) y/o pégalo en la caja en la que guardas el juego.

 

Páginas 2 a 5: el tablero de juego. Imprímelo a una cara y recorta los bordes. Puedes pegarlo en un 

cartón A2 o plastificar las páginas y pegarlas con cinta adhesiva.

 

Página 6 + 7 - los billetes de viaje: imprime a doble cara, al menos tres copias de esta página.

 

Página 8 a 17 - las cartas de destino: imprime a doble cara.

 

Página 18 a 27 - las tarjetas de acción: imprime a doble cara.

 

Y, por último, está el manual con las reglas.
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Travel Time - Viaje por Europa.

Un juego para 3 hasta 6 jugadores.

 

Ronaldo Siète

 

 

 

 

Polderdam, 15 de marzo de 2023

ISBN: 978-94-92389-35-0

Editorial: Editorial Perdido (www.editorialperdido.eu)

Autor-derecho: @ 2007 por Ronaldo Siète

 

ESTE ES UN JUEGO SHAREWARE. Tienes permiso para descargarlo, tenerlo, imprimirlo, copiarlo, 

leerlo, enviarlo a otros, y usar sus textos, libre de cargos o costes, sin permiso de nadie. Puedes 

hacer casi cualquier cosa con este archivo de juego y sus textos, excepto ganar dinero con él, 

porque ese es el derecho del autor o autores y del ilustrador o ilustradores que lo crearon.
 

Este juego es gratis, pero no para nada. Con nuestros libros y juegos de mesa gratuitos, 

recaudamos fondos para ayudar a las personas más pobres del mundo. Si te gustó y te resultó útil, 

dona 1 €  (un euro) a la cuenta bancaria NL13 INGB 0000 004 054  a nombre de Médicos Sin 

Fronteras . También te agradeceríamos que dejaras una reseña en Goodreads o Kobo, o que nos 

ayudaras a difundir el mensaje en redes sociales.


