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# #

# En Tortuga # En Nassau
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Seda # Azúcar más un Cañon de Bronce
# por una preciosa # por una preciosa

# Estatua de Plata # Medalla de Oro

# #

# En Campeche # En Port Royal
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Aceite más un Cañon de Bronce # Tobaco 
# por una preciosa # por una preciosa

# Medalla de Oro # Estatua de Plata

# #

# Visita Bora Bora Island # Visita Bora Bora Island
# y encuentra con este # y encuentra con este

# MAPA DE TESORO # MAPA DE TESORO
# un precioso # un precioso

# Cañon de Bronce # Cañon de Bronce

# #

# Visita Hong Kong Island # Visita Hong Kong Island
# y encuentra con este # y encuentra con este

# MAPA DE TESORO # MAPA DE TESORO
# un precioso # un precioso

# Cañon de Bronce # Cañon de Bronce

# #

# En Clew Bay # En Tripoli
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Café # Té más un Cañon de Bronce
# por una preciosa # por una preciosa

# Estatua de Plata # Medalla de Oro

# #

# En Saint Mary # En Cape Farina
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Seda más un Cañon de Bronce # Azúcar 
# por una preciosa # por una preciosa

# Medalla de Oro # Estatua de Plata
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# #

# En Tortuga # En Nassau
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Aceite # Tobaco más un Cañon de Bronce
# por una preciosa # por una preciosa
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# #

# En Tortuga # En Nassau
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Ron # Pólvora más una Estatua de Plata
# por un precioso # por un precioso

# Cañon de Bronce # Anillo con Ruby

# #

# En Campeche # En Port Royal
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Sándalo más una Estatua de Plata # Especies 
# por un precioso # por un precioso

# Anillo con Ruby # Cañon de Bronce

# #

# Visita Isla Perdida # Visita Isla Bonita
# y encuentra con este # y encuentra con este

# MAPA DE TESORO # MAPA DE TESORO
# una preciosa # una preciosa

# Estatua de Plata # Estatua de Plata

# #

# Visita Isla Del Diablo # Visita Isla Prohibida
# y encuentra con este # y encuentra con este

# MAPA DE TESORO # MAPA DE TESORO
# una preciosa # una preciosa

# Estatua de Plata # Estatua de Plata

# #

# En Clew Bay # En Tripoli
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Aceite # Tobaco más una Estatua de Plata
# por un precioso # por un precioso

# Cañon de Bronce # Anillo con Ruby

# #

# En Saint Mary # En Cape Farina
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Ron más una Estatua de Plata # Pólvora 
# por un precioso # por un precioso

# Anillo con Ruby # Cañon de Bronce
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# #

# En Tortuga # En Nassau
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Sándalo más una Estatua de Plata # Especies más una Estatua de Plata
# por un precioso # por una preciosa

# Anillo con Ruby # Medalla de Oro

# #

# En Campeche # En Port Royal
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Café más una Estatua de Plata # Té más una Estatua de Plata
# por una preciosa # por un precioso

# Medalla de Oro # Anillo con Ruby

# #

# Visita Bikini Island # Visita Hay Tac Island
# y encuentra con este # y encuentra con este

# MAPA DE TESORO # MAPA DE TESORO
# una preciosa # una preciosa

# Estatua de Plata # Estatua de Plata

# #

# Visita Ocracoke Island # Visita Chicken Island
# y encuentra con este # y encuentra con este

# MAPA DE TESORO # MAPA DE TESORO
# una preciosa # una preciosa

# Estatua de Plata # Estatua de Plata

# #

# En Clew Bay # En Tripoli
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Ron más una Estatua de Plata # Pólvora más una Estatua de Plata
# por un precioso # por una preciosa

# Anillo con Ruby # Medalla de Oro

# #

# En Saint Mary # En Cape Farina
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Sándalo más una Estatua de Plata # Especies más una Estatua de Plata
# por una preciosa # por un precioso

# Medalla de Oro # Anillo con Ruby
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# #

# En Tortuga # En Nassau
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Café más una Estatua de Plata # Té más una Medalla de Oro
# por una preciosa # por una preciosa

# Corona de Diamante # Corona de Diamante

# #

# En Campeche # En Port Royal
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Seda más una Medalla de Oro # Azúcar más una Estatua de Plata
# por una preciosa # por una preciosa

# Corona de Diamante # Corona de Diamante

# #

# Visita Bikini Island # Visita Hay Tac Island
# y encuentra con este # y encuentra con este

# MAPA DE TESORO # MAPA DE TESORO
# un precioso # un precioso

# Cañon de Bronce # Cañon de Bronce

# #

# Visita Ocracoke Island # Visita Chicken Island
# y encuentra con este # y encuentra con este

# MAPA DE TESORO # MAPA DE TESORO
# un precioso # un precioso

# Cañon de Bronce # Cañon de Bronce

# #

# En Clew Bay # En Tripoli
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Sándalo más una Estatua de Plata # Especies más una Medalla de Oro
# por una preciosa # por una preciosa

# Corona de Diamante # Corona de Diamante

# #

# En Saint Mary # En Cape Farina
# cambian este carga de # cambian este carga de

# Café más una Medalla de Oro # Té más una Estatua de Plata
# por una preciosa # por una preciosa

# Corona de Diamante # Corona de Diamante
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# #

# ¡TORMENTA! # ¡FUEGO!
# Mueve tu barco a la # En el incendio pierdes

# Ciudad Rica # cada Carta
# en el extremo opuesto del tablero. # que tienes a bordo.

# Mueve tu barco. # Pierdes tu Carga.

# #

# ¡TORMENTA! # ¡FUEGO!
# Mueve tu barco a la # En el incendio pierdes

# Ciudad Rica # cada Carta
# en el extremo opuesto del tablero. # que tienes a bordo.

# Mueve tu barco. # Pierdes tu Carga.

# #

# ¡TORMENTA! # ¡FUEGO!
# Mueve tu barco a la # En el incendio pierdes

# Ciudad Rica # cada Carta
# en el extremo opuesto del tablero. # que tienes a bordo.

# Mueve tu barco. # Pierdes tu Carga.

# #

# ¡NAUFRAGIO! # ¡MOTÍN!
# Vuelve a tu # Pierdes

# Ciudad Natal # dos turnos
# para la reparación necesaria. # para buscar una nueva tripulación.

# Vete a Casa. # Pierdes 2 turnos.

# #

# ¡NAUFRAGIO! # ¡MOTÍN!
# Vuelve a tu # Pierdes

# Ciudad Natal # dos turnos
# para la reparación necesaria. # para buscar una nueva tripulación.

# Vete a Casa. # Pierdes 2 turnos.

# #

# ¡KRAKEN! # ¡MOTÍN!
# Eres el desayuno de un # Pierdes

# ¡monstruo del mar! # dos turnos
# Pierdes todos tus tesoros. # para buscar una nueva tripulación.

# ¡Estás MUERTO! # Pierdes 2 turnos.
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Nina la Negra Alex el Azul Victor el Verde

Rosi la Rosa Manu Morado Rita la Roja

Adán el Amarillo Bea la Blanca Davy Jones



Nina la Negra Nina la Negra Alex el Azul Alex el Azul Victor el Verde Victor el Verde

Rosi la Rosa Rosi la Rosa Manu Morado Manu Morado Rita la Roja Rita la Roja

Adán el Amarillo Adán el Amarillo Bea la Blanca Bea la Blanca Davy Jones Davy Jones
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Piratas en la Redada - Manual de Juego

 

Objetivo del juego

El ganador es el primero que acumula 12.000 doblones en Tesoros en el Cofre del Tesoro de su 

Ciudad Natal.

Puedes ganar Tesoros vendiendo Cargamentos robados, encontrarlos enterrados en Islas 

desiertas, y robarlos a otros piratas.

Con ocho jugadores, el juego tiene más acción, táctica, estrategia y diversión. El objetivo principal 

de este juego es divertirse, así que invita a tus amigos, y róbales todo lo que tengan.

 

Componentes

El juego consta de:

1. Un tablero de juego, 20 x 30 casillas (5 - 8 jugadores)

2. Un tablero de juego 16 x 22 casillas (2-4 jugarores)

3. 5 dados y 8 peones de colores

4. 8 Barcos en colores, cada uno con tres 'mástiles' (ranuras para tarjetas) + 8 personajes piratas

5. 60 Cartas de Carga + 12 Cartas de Mala Suerte verdes

6. 24 Cartas de Cañón de Bronce amarillas (1.000 doblones)
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7. 36 Tarjetas de Tesoro rojas:

  8 x Corona de Diamantes (5.000 doblones)

  8 x Anillo de Rubí (4.000 doblones)

  8 x Medalla de Oro (3.000 doblones)

  12 x Estatua de Plata (2.000 doblones)

8. Un Manual de Juego y un Manual de Construcción

El Tablero de Juego

El Tablero está dividido en casillas. A veces, varias casillas del mismo color forman un campo: 

Ciudades Ricas verdes, Ciudades Natales negras, Puentes blancos, Islas de color arena y => 

Corrientes. Cada campo es un paso. No puedes acceder a los grandes Continentes centrales grises 

y las palmeras, los naufragios y los krakens.

Los cuadrados celestes son el mar. Algunos de los cuadrados celestes son rectángulos con una 

flecha ( => ) mostrando corrientes y vientos. Si entras en un Campo => Corriente, avanzas más 

rápido, pero siempre en la dirección de la flecha (no puedes 'salir' del campo en otra dirección que 

no sea a través de la casilla al que apunta la flecha, o por una de las casillas diagonales al lado).
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Los cuatro campos blancos EMER (El Mundo Es Redondo) son 'Puentes': el siguiente paso te lleva 

al campo EMER blanco al otro lado del tablero (el norte se conecta con el sur, y el este con el oeste).

Los campos de color son Ciudades Natales. Cada pirata tiene su propia Ciudad Natal. Ningún otro 

pirata puede entrar o atacarte allí. Solo en tu Ciudad Natal, puedes mover Carga, Cañones y/o 

Tesoros entre tu Barco (usando las tres "ranuras de mástil") y tu Cofre del Tesoro.

Los campos verdes son Ciudades Ricas. Ningún otro pirata puede atacarte allí.

Los campos de color arena son Islas desiertas. Sólo puedes entrar en ellas con un Mapa del Tesoro 

para esa isla. Si estás en una isla, otros jugadores pueden atacarte.

Preparando el juego

Pueden jugar entre dos y ocho jugadores. Cada jugador elige un color y una Ciudad Natal. Cuando 

juegas con menos de cinco jugadores, cada jugador puede jugar con dos colores (de Ciudades 

Natal opuestas).

La cantidad de Tarjetas de Tesoro depende del número de jugadores. Por cada jugador, 

seleccionas 1 Corona de Diamantes, 1 Anillo de Rubí, 1 Medalla de Oro, 3 Cañones de Bronce, y por 

cada 2 jugadores 3 Estatuas de Plata.

Cada jugador tira un dado. Empieza él que saca el número más alto (si dos tiran el mismo valor, 

siguen tirando hasta que uno de ellos gana). Los demás jugadores siguen en el sentido de las 

agujas del reloj.

Colocas el peón de tu color en tu Ciudad Natal y pones tu Barco delante de ti. Los demás jugadores 

pueden ver lo que llevas a bordo (Carga, Cañón o Tesoro), pero tendrán que recordar a qué puerto 

te diriges o el valor de tu Tesoro.
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Navegando tu Barco

Cuando es tu turno, lanzas un dado. El número en el dado indica la cantidad de pasos que puedes 

mover tu Barco/Peon. Obtienes 3 pasos adicionales si tu barco está vacío (un Cazador Furtivo, sin 

Carta de Carga, Cañon de Bronce o Tarjeta de Tesoro a bordo). Por cada Carta de Carga verde (= 

vela adicional), puedes añadir un paso. Con dos Cartas de Carga a bordo, sacando un 3, puedes 

mover tu nave 5 pasos. Lanzar un 6 con un barco vacío (un Cazador Furtivo), o tres Tarjetas de 

Carga a bordo, te da la velocidad máxima de 9 pasos en un turno, útil cuando persigues a un rival 

con un valioso cargamento.

Cuando comienzas en un campo que no es azul (una Ciudad Rica, tu Ciudad Natal, una Isla o un 

campo EMER), puedes dar tu primer paso en cualquiera de los cuadrados azules que rodean tu 

punto de salida. Con cada paso, puedes mover tu nave en cualquier dirección, en línea recta o en 

diagonal (excepto en un Campo => Corriente).

No puedes mover tu nave a una casilla que ya esté ocupada por un rival. Las Ciudades Ricas tienen 

3 espacios para aparcar y los campos EMER tienen 2. Si no hay espacio para pasar el barco de un 

rival, por ejemplo porque está aparcado en el pequeño pasaje entre la Isla Bikini y el Continente de 

las Cartas de Carga, debes buscar otra ruta.

Si quieres enfrentarte a otro jugador en una pelea, puedes usar tus pasos para mover tu nave al 

lado (es decir: izquierda, derecha, arriba o abajo de la casilla donde está aparcado el rival; la 

diagonal no está al lado). Tendrás que hacerlo con la cantidad exacta de pasos. Si hay una casilla 

azul vacía entre tu barco y tu rival, y sacas un 3, te mueves de izquierda-derecha-adelante, o si 

sacas un 2, te mueves al lado y en diagonal. Si un barco aterriza en un Campo => Corriente o en 

una Isla de color arena, hay seis u ocho casillas desde las que otros pueden atacar.

Una vez que llegas a un campo verde (Ciudad Rica), colorado (Ciudad Natal) o color arena (Isla), 

pierdes el resto de tus pasos. No es necesario usar todos los pasos disponibles para entrar en una 

ciudad.
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Después de navegar

Después de mover tu barco, tienes seis opciones:

1) Le das el dado al siguiente jugador (diciéndole: “Tu turno”).

2) Estás en tu Ciudad Natal. Aquí puedes cargar y descargar tesoros. Puedes guardar una Carta de 

Carga en el Cofre del Tesoro de tu Ciudad Natal.

3) Entras en una Ciudad Rica con una Carga para esta ciudad. Intercambia la Carta de Carga (más 

cualquier Tesoro adicional requerido) por el Tesoro prometido en la Carta. Si tu Tesoro prometido 

se agota, te quedas con tu Carta de Carga (y la Tarjeta de Tesoro adicional).

4) Si no tienes Carga para esta Ciudad, asaltas la Ciudad Rica: robas una Carta de Carga nueva del 

montón y la lees en voz alta. Si tu barco está lleno, tira una Carta al mar (ponerla debajo del 

montón). Si el destino de tu nueva Carta de Carga es la Ciudad Rica que acabas de robar, mala 

suerte, pierdes la nueva Carta de Carga. Si robas una Carta de Mala Suerte, sigues las 

instrucciones antes de continuar el juego.

5) Entras en una Isla color arena. Solo puedes visitarla con una Carta Mapa del Tesoro de esta Isla, 

que cambias por el Tesoro de la Carta. En una isla no estás a salvo; los demás pueden atacarte.

6) Atacas el barco de un rival para robarle su cargamento. Con tu último paso, aparcas tu 

barco/peón al lado a la otra nave y dices: “«nombre del rival», ¡prepárate para la batalla!”. Entonces 

atacas.

 

Atacar a otro barco

Sólo se puede luchar en el mar (o en una Isla), y solo si dos barcos están uno al lado del otro.

Cada barco tiene un Cañón de Hierro en la proa y puede tener un máximo de tres Cañones de 

Bronce adicionales a bordo. Si el pirata «A» ataca al pirata «B», cada uno tira un dado por cada 

cañón a bordo (el primer dado es por el Cañón de Hierro en la proa, más un dado adicional por cada 

Cañón de Bronce). El dado más alto cuenta. Cuando un pirata tiene más dados que el otro, usa sólo 

el dado más alto. Con una puntuación igual, el atacante pierde.
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Ejemplo: el pirata «A», con un Cañón de Bronce a bordo, ataca al pirata «B», que tiene dos Cartas de 

Carga verdes y una Tarjeta de Tesoro. El pirata «A» lanza dos dados y el pirata «B» lanza uno. 

Cuando el pirata «A» saca un 3 y un 1, usa el 3 para atacar. El pirata «B» necesita un 3 o más para 

ganar la batalla.

Ejemplo 2: el pirata «A» tiene tres dados y el pirata «B» tiene dos. El pirata «A» lanza 5, 4 y 3. Usa 

los dos dados más altos para atacar, lo que le da un valor de 54. El pirata «B» necesita un 6 (da un 

valor ganador de 60 y tantos), dos 5, ó un 5 y un 4 para ganar la batalla.

En la batalla, el ganador se lo lleva todo. El perdedor pierde todas sus Cartas. El ganador decide 

cuáles de esas Cartas quiere llevar a bordo. Como el ganador tiene solo tres espacios (mástiles), 

puede tirar su propio cargamento al mar (las Cartas vuelven al montón) y reemplazarlas con el 

botín.

Atacar a un furtivo

Parece inútil atacar a un barco sin carga, el llamado Cazador Furtivo. Al fin y al cabo, el atacante no 

tiene nada que ganar. Pero cuando tu barco lleno de tesoros y cañones es atacado por varios 

Cazadores Furtivos a la vez, quieres deshacerte de todos ellos lo antes posible. Puedes hacerlo 

atacándolos. Si atacas a un Cazador Furtivo y ganas la batalla naval, puedes trasladar al Cazador 

Furtivo a una isla de tu elección (eligiendo una que esté lo más lejos posible, por supuesto).

Tácticas

Si transportas un cargamento de gran valor, es inteligente evitar otros barcos e ir a casa tan rápido 

como puedas, para guardar tu botín en tu Cofre del Tesoro. Si tienes un Tesoro valioso a bordo, 

uno o más Cañones de Bronce podrían ayudarte a viajar sano y salvo. Tener tres Cañones de 

Bronce a bordo puede parecer una tontería, ya que no hay espacio para guardar el botín, pero si el 

otro transporta una Corona de Diamantes o un Anillo de Rubí, y tú ganas (gracias a tu superior 

potencia de fuego), tiras tu cañón al mar y lo sustituyes por el Tesoro del perdedor. Incluso si no 

quieres el botín, tu rival se debilita y empobrece tras perder un combate. Tácticas de piratas...
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Un jugador inteligente no atacará a otro jugador con más armas, pero un jugador desesperado y 

un jugador sin nada que perder podrían decidir lo contrario. Después de que un rival te robe, aún 

tienes la oportunidad de recuperar tus cosas: un 6 gana a 4 dados más bajos. Si tu rival regresa a 

casa con suficientes Tesoros para ganar la partida, tu mejor oportunidad es atacarla. Por supuesto 

puedes llevar Cañones de Bronce a bordo cuando estés en tu Ciudad Natal (siempre y cuando lo 

hayas guardado en tu baúl antes en la partida).

 

NO puedes robar la misma Ciudad Rica dos veces seguidas. NO puedes asaltar las dos Ciudades 

Ricas más cerca de tu Ciudad Natal (Adán el Amarillo no puede asaltar Clew Bay and Tripoli).

Cada vez que alguien toma una Carta de Carga o la cambia por un Tesoro, dice en voz alta lo que 

hay en las Cartas. Pero una vez que la Carta está a bordo, el texto sólo es visible para el Capitán; 

los demás solo pueden ver el color de la vela y necesitan recordar el valor del Tesoro o el destino,  

y la recompensa de la Carga.

Algunas Cartas de Carga exigen condiciones adicionales, como “En Campeche, cambian esta carga 

de Seda más una Medalla de Oro por una preciosa Corona de Diamantes”. Por supuesto, solo 

podrás conseguir ese tesoro de diamantes si entregas tanto esta Carta de Carga como una Tarjeta 

Tesoro de Medalla de Oro en Campeche. Por lo tanto, sería prudente guardar esta tarjeta de carga 

en el Cofre del Tesoro de tu Ciudad Natal hasta que encuentres tu Medalla de Oro.

Los Cañones de Bronce y otros Tesoros te ralentizan, pero volver a casa con cada Tesoro te hace 

perder un tiempo precioso contra rivales con menos paciencia. Puede ser inteligente robar Ciudad 

tras Ciudad hasta que encuentres un cargamento con un Tesoro de alto valor para una Ciudad Rica 

cerca de tu Ciudad Natal.

El número de Tarjetas de Tesoro es limitado. Puedes almacenar muchos Cañones de Bronce (que 

valen 1.000 doblones) y Estatuas de Plata (2.000 doblones) en tu Cofre de Tesoro, pero si todos 

los demás jugadores hacen lo mismo, nadie obtendrá los 12.000 doblones necesarios para ganar. 

Tendrás que arriesgarte a viajar con una Estatua de Plata y/o una Medalla de Oro para ganar un 

Anillo de Rubí y/o una Corona de Diamantes más valiosos. Pero tan pronto como tengas ese 

Tesoro a bordo, otros piratas vendrán a por ti, ya sean vacíos (y rápidos) o fuertemente armados.
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Los Campos => Corriente y EMER te ayudan a cruzar los siete mares del Tablero de Juego 

rápidamente, pero a veces una ruta más lenta a través del centro puede ser más segura. No hay 

ventaja para un jugador con una Ciudad Natal cerca del centro o cerca de la esquina, ya que cada 

destino está tan cerca o tan lejos como cualquier otro.

Las Cartas de Carga en el centro son 'ciegas': no sabrás lo que te vas a encontrar. Cuando 

devuelves una Carta de Carga, la pones ‘boca arriba’ debajo de la pila. Cuando han usado todas las 

cartas 'ciegas', barajas las cartas restantes y las usas como la nueva pila 'ciega'.

Los Tesoros pueden estar ‘agotados’. Si no hay más Estatuas de Plata en la pila central, puedes 

esperar hasta que otro jugador intercambie una por un Tesoro de mayor valor, robar una de un 

barco rival, o tirar la Carta de Carga al mar y robar otra Ciudad Rica.

Si una Carta de Mala Suerte te dice "mueve tu barco", colocas tu peón en el nuevo lugar 

inmediatamente, pero si una Carta de Mala Suerte te dice "Vete a Casa", necesitarás los próximos 

turnos para viajar a tu Ciudad Natal.

No hay una sola manera de ganar el juego. Requiere suerte, navegación inteligente, valentía y 

riesgos, como cualquier aventura épica de piratas. Con más jugadores, hay más juego. Nadie 

prohíbe formar alianzas (y romperlas cuando conviene). La traición y las trampas no sólo están 

permitidas, sino que es la mejor forma de ganar. ¿Alguna vez conociste a un pirata que trabajara 

duro, nunca mintiera y diera a la caridad?

 

 

 

De dos a cuatro jugadores

Lo más divertido es jugar a Piratas En La Redada en el tablero grande con ocho jugadores. Si hay 

cuatro o menos jugadores, puede dar a cada jugador dos barcos/peones (preferiblemente del 

mismo «barrio»). En tu turno, puedes elegir con cuál de los dos quieres jugar. Ganas cuando ambos 

barcos han recogido 12.000 doblones o más.

Una alternativa es el tablero de juego para dos a cuatro jugadores. Sólo tiene la mitad del tamaño 

del tablero original, por lo que es mucho más difícil dejar atrás al otro. Puedes ver que los nombres 

de las Ciudades Comerciales y las Islas están combinados en este tablero.
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Extra: Jugar con Davy Jones

Cuando un barco pirata perece con todas las manos, entra (según la leyenda) al Reino de Davy 

Jones. Davy Jones y su Holandés Errante emergen entonces del Inframundo y te ayudan a 

vengarte de los villanos que te han matado.

Para que el juego sea aún más divertido, puedes acordar de antemano jugar con Davy Jones. 

Entonces ganarás la partida cuando hayas reunido 10.000 doblones (en lugar de 12.000) en 

tesoros en tu Puerto de Origen, incluyendo al menos una Corona de Diamantes o un Anillo de 

Rubíes. Entonces necesitas un barco extra y un peón extra, ambos grises (si juegas con 2 a 4 

jugadores, puedes por supuesto coger el barco blanco y su peón). Davy Jones aparece en la casilla 

gris (o en una de las dos casillas grises, tú eliges) donde están todos las tarjetas.
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Si un jugador ataca a otro, es inevitable que uno de los dos salga perdedor. Éste jugador pierde 

entonces todas sus cartas frente al ganador, pero... gana (temporalmente) poder sobre Davy Jones 

y su Holandés Errante. Esto sólo es posible si Davy Jones está «disponible» en la casilla central 

gris. Hasta que participe en una batalla naval, Davy Jones permanecerá bajo el poder del mismo 

jugador.

Para dejar claro ese poder, pon el Holandés Errante gris de Davy Jones junto al barco del perdedor. 

En cuanto sea el turno del perdedor, juega PRIMERO con el peón de Davy Jones (tira el dado y 

siempre 3 pasos de más, porque el Holandés Errante nunca puede llevar nada a bordo), y sólo 

DESPUÉS con su propio peón. Nota: puedes saltarte el turno de Davy Jones y jugar directamente 

con tu propio peón. Si «olvidas» que estás jugando con Davy Jones y vas directamente con tu 

propio peón, no se te permite pasar a Davy.

Con Davy puedes atacar a otros jugadores sin riesgo, porque Davy «no tiene nada que perder». 

Davy sólo tiene un cañón a bordo. Por eso solo puede atacar con un dado. Davy tampoco puede 

llevar carga a bordo.

Si Davy pierde la batalla, regresa a su Reino. Vuelve a colocar su peón gris en la casilla gris del 

centro del tablero.

Si Davy gana la batalla naval, su oponente pierde su botín. Las cartas desaparecen en el mar (bajo 

el montón del centro). El perdedor además recibe el mando sobre el barco y el peón de Davy Jones. 

Davy se desplaza inmediatamente a su punto de partida central, donde queda a las órdenes del 

jugador perdedor, para poder vengarse.

Hay que ser táctico con Davy Jones. Si otro pirata tiene a bordo algo que te gustaría tener, debes 

atacar su barco con tu propio peón. También puedes poner a Davy Jones en el camino, para que los 

demás tengan que «navegar alrededor». Si quieres evitar que otro gane la partida, el barco rápido 

de Davy Jones es, por supuesto, útil para atacar desde dos lados a la vez.

Si varios jugadores luchan enérgicamente por un gran botín al mismo tiempo, el mando de Davy 

Jones puede pasar de un jugador a otro (perdedor). Como Davy vuelve a su punto de partida 

central después de cada «toma del mando»,lo retiras así de la lucha.
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Versión 2.01 (agosto de 2025)

Este popular juego es ahora aún más divertido. Las  ilustraciones son más bonitas. La estatua de 

plata está inspirada en el rapto de Europa por Zeus. Navegar en el tablero es ahora más 

interesante. Nuevo son Davy Jones y un tablero de juego para 2 a 4 jugadores,. Hemos ampliado 

las reglas.

Gracias a Md Roni Islam por la palmera y a OpenClipart-Vectors de Pixabay por el naufragio.

Manual de Construcción
El juego Piratas en la Redada consta de un archivo pdf con todas las partes imprimibles del juego 

(Mapa, Personajes, Cartas de Carga y Tarjetas de Tesoro), más este manual. Para completar el 

juego, necesitarás construir 8 barcos, uno para cada jugador, y encontrar o comprar 8 peones y 5 

dados. Por último, necesitarás un ordenador con impresora en color, un bote de pegamento, cinta 

adhesiva y un cúter.

Paso 1: Impresiones

El archivo PDF empieza con la portada. Puedes pegarla en la caja en la que guardes el juego. 

También puedes imprimirla en el reverso de una de las páginas del Mapa, por si plastificas y 

doblas el Mapa, como se describe a continuación.

Las páginas 4 a 7 forman el mapa para 5 a 8 jugadores. Las páginas 8 a 11 forman el mapa para 2 

a 4 jugadores.

Las páginas 12-33 son 5 páginas de Cartas de Carga, 1 página de Cartas de Mala Suerte y 5 

páginas de Tarjetas de Tesoro. Cada página de Cartas y Tarjetas va seguida de una página con el 

reverso de esas Cartas y Tarjetas. De esta forma, puedes imprimir esas páginas a doble cara. Por 

supuesto, si tu impresora no tiene el modo Dúplice, siempre puedes imprimir página por página. 

Gira el papel y vuelve a introducirlo en la impresora para imprimir la otra cara.

Las páginas 34 y 35 son los Personajes Pirata. Los grandes son para los barcos y los pequeños 

para los peones.

Las páginas finales son el Manual de Juego y el Manual de Construcción. Probablemente te 

gustará tener una versión impresa del Manual, para evitar discusiones con los otros jugadores 

sobre las reglas.
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1. El Mapa

Imprime el mapa por una sola cara en papel normal. Recorta los márgenes de impresión y pégalo 

con cuidado en un cartón (tamaño A2). Fija los bordes con cinta adhesiva (invisible).

Si plastificas el mapa, corta las caras de unión del mapa exactamente por el borde. Coloca las dos 

partes izquierdas del mapa sobre una mesa, asegúrate de que las líneas encajen, y pégalas con 

cinta adhesiva invisible por el lado visible. A continuación, dóblalas (con la cara blanca hacia fuera) 

y pégalas por detrás con cinta adhesiva. Haz lo mismo con las dos mitades derechas. Por último, 

une la mitad izquierda con la derecha y pega sólo las dos páginas superiores, por el revés. Luego 

las doblas y pegas el interior. Nota: la página inferior izquierda NO está unida a la página inferior 

derecha. De esta forma puedes doblar el mapa en 'armónica'. Si imprimes el logotipo de Piratas en 

la Redada en el reverso de una de las páginas inferiores, quedará visible cuando dobles el mapa.

2. Las Tarjetas

Imprime las Cartas a doble cara (ambas caras), en papel extra grueso, o imprime las páginas en 

papel normal y plastifícalas.

Una plastificadora sencilla cuesta unos 35 euros, más 15 euros por un paquete de 100 hojas (125 

micras). Esa inversión se amortiza cuando produces más juegos. Para un juego (Mapa y Cartas son 

15 páginas), es más barato acudir a una imprenta que plastifique hojas de tamaño A4 (pagamos 

1,50 euros por página = 22,50 euros por un juego completo).

Corta las Cartas del mismo tamaño. Puedes utilizar unas tijeras o un cuchillo Stanley, pero una 

guillotina de papel es una mejor inversión en este caso.
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3. Los personajes piratas

Si utilizas los personajes piratas grandes, imprime la hoja dos veces, en papel grueso (o pégalas en 

cartón). Corta las hojas en tarjetas de 9 cm x 6 cm. Si utilizas los personajes pequeños, corta las 

dos "filas", asegúrate de que tengan la misma altura, pon una encima de la otra y luego corta las 

tarjetas de los personajes. Si cortas dos páginas/filas al mismo tiempo, las dos tarjetas de cada 

personaje tendrán siempre el mismo tamaño.

Coge dos tarjetas similares, junta sus reversos blancos y únelas con cinta adhesiva: un trozo de 

cinta en la parte superior y otro hasta la mitad de cada lado. Si dejas la mitad inferior abierta, como 

si fuera una pinza de ropa, podrás colocar a cada personaje en el reverso de su "nave".

4. El manual.

Si quieres, puedes imprimir el manual y guardarlo con el resto del juego. Otros jugadores querrán 

leer las reglas y las tácticas. Pero si eres un pirata, guárdate para ti los movimientos inteligentes; 

deja que los demás sufran para averiguarlo.

Paso 2: Bricolaje

Para la Versión Barata, imprimimos el mapa en papel normal y lo pegamos a un cartón A2. Las 

Tarjetas de Tesoro, las Cartas de Carga y las Cartas de Personaje, las imprimimos en papel grueso. 

Los demás elementos del juego ya los teníamos en casa.

 

Para los "barcos", cada jugador tomó prestadas cuatro pinzas de ropa de Mamá, tres para las 

Cartas de Carga y una para la Carta de Personaje. La Capitana sujeta su Pirata y cada Carta que 

consigue en una pinza, y las pone delante de ella sobre la mesa. Ahora, ella puede leer lo que pone 

en la tarjeta, mientras que los demás sólo pueden ver el reverso coloreado.

Para hacerlo aún más elegante, compramos 8 pinzas de ropa grandes (0,75 euros) y 24 mini 

pinzas de ropa (0,90 euros). Pegamos tres mini pinzas (que sujetan nuestras Cartas), boca arriba 

en el lado grande de la pinza grande, que sujeta nuestro Personaje Pirata.  
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Los peones y los dados procedían de nuestra caja "12 juegos en uno". Como tenemos una 

impresora en color en casa y también algo de papel grueso en stock, esta versión no nos costó 

"nada". Si necesitas imprimir los documentos en una tienda, puede que te cueste unos 5 euros.

Nuestros barcos en la Versión Reciclaje eran la mitad inferior de ocho botellas vacías de jabón. Por 

0,85 euros compramos 30 mini pinzas de ropa y por otros 2 euros compramos 24 pinzas de ropa 

normales.

Cada barco tiene tres mástiles, las pinzas de ropa normales, pero necesitarás "algo" que sujete las 

cartas que llevas a bordo. Por eso pega la mini pinza en el lado de la pinza normal, con la abertura 

hacia el otro lado.

Si el casco de tu barco es lo suficientemente largo, puedes enganchar los tres mástiles, todos a 

estribor. Si el casco es corto, engancha un mástil a la izquierda, otro a la derecha y otro a proa,, 

pero no olvides pegar la mini pinza para el mástil de proa de forma diferente.

 

La Versión Manitas era más bonita, pero requería bastante trabajo. El casco de nuestro barco era 

media pinza de ropa. Le hicimos tres agujeritos para los mástiles (palillos de madera, o los más 

resistentes pinchos de madera). Delante de cada mástil, a horcajadas, pegamos un palito de helado 

pequeño colorado encima de un palito de helado normal. Ahora, nuestra tarjeta podía sostenerse 

como una vela contra nuestro mástil.

Una mini pinza de ropa, pegado a la "parte inferior trasera" para la tarjeta de personaje, completó 

el diseño. Con un poco de pintura acrílica, pintamos la construcción en el color del jugador. 

Calculando nuestro (12 colores más un pincel por 3,95 euros) juego de pintura acrílica, las pinzas de 

ropa, el pegamento y los palitos de helado, los ocho barcos nos costaron 8,- euros.
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Para prolongar la diversión, queríamos la Versión Lujo. Para los barcos, compramos 8 recipientes 

rectangulares de plástico (10 x 7,5 cm, unos 5 cm de alto) a 1,15 euros cada uno. En el lateral, 

enganchamos las pinzas de ropa con las mini pinzas de ropa al revés, como hicimos para la 

Versión Reciclaje. Plastificamos las Cartas de Carga (6 páginas), las Tarjetas de Tesoro (5 páginas), 

y el Tablero de Juego (4 páginas), a 1,50 euros/página. Como peones, cogimos un juego barato de 

piezas de ajedrez (1,50 euros) que pintamos con pintura acrílica, y nos gastamos otro euro en seis 

dados. También compramos una caja de plástico de 26x32 (5,40 euros) y un auténtico Cofre del 

Tesoro (3,- euros) para guardar todos los artículos pequeños juntos. Nuestra versión de lujo nos 

costó 45,45 euros, así que nos dimos a la tarea de jugar el juego al menos 45 veces, para 

recuperar nuestra inversión.

 

Por último, está la Versión Tuya. Puedes usar bricks de leche o tarrinas de mantequilla para los 

barcos, o puedes hacer algo que a nadie se le haya ocurrido. Desarrolla tu creatividad y diviértete 

creando un prototipo de juego inventado por ti mismo.

Paso 3: Peones Piratas

Claro que puedes jugar con peones de plástico normales, pero es más divertido hacer los tuyos 

propios con las figuras de la página 35. Imprime la página de los Piratas en papel resistente. 

Recorta las figuras, dóblalas por la mitad y fíjalas a un alfiler como se muestra en la foto.

Usamos una tuerca M8 con base ancha como base. Un alfiler de 2,5 cm atravesó el orificio de una 

junta tórica ligeramente curvada con goma. Luego, pegamos la junta tórica a la tuerca M8 con 

pegamento instantáneo. De un trozo de cartón resistente, cortamos rectángulos de 5 cm x 2,5 cm 

y los colocamos entre el alfiler.


